Da D.H. Hofstadter, “Godel, Escher, Bach”, Adelphi— IL GIOCO MU

e Leregole del gioco

La prima cosa da dire del nostro sxstema formale,
che esso utilizza soltanto tre lettere ¢

che sono stringhe del sistema MIU umm »
solo queste tre lettere. Ecco alcune stringhe

MU

uim

Muumuu

uliumiut
Ma, sebbene tutte queste stringh legutt
nostro possesso”. In effetti, I'unica . A fiv
sclounhmndolemgdechemmundnnb otremo
collezione privata. Ecco la prima regola: =1

RecoLA I:  Se si possiede una stringa che
— giungere una U alla fine.

A proposito, qualora non sia gia chiaro, v
ne di “stringa” ¢ implicito che le lett
to ordine. Per esempio, Ml e IM so
di simboli non & semplicemente un
ne non conta.

Ecco la seconda regola:
Recota IT:  Si abbia Mx. Allor

Qummgmmvmmmm" :
con questa regola. ==
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e Il quesito

E’ data la stringa MI. A partire da essa ricava la stringa MUIIU, mediante 4 le regole@

e Unarisoluzione
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e L’interpretazione del gioco




