mo SIETE PRONTI iprase))
PER
| GIOCHI

ATTIVAMENTE?

OBIETTIVO DIDATTICO: CONSOLIDARE E POTENZIARE LE ABILITA’
METAFONOLOGICHE;

POTENZIAMO:

GIOCO 1: ATTIVAZIONE

GIOCO 2-3:ABILITA’ METAFONOLOGICHE-RIAGGIORNAMENTO IN MEMORIA DI
LAVORO, FLESSIBILITA’, CONTROLLO ED INBIZIONE DELLE INTERFERENZE




m O ¢ iprase))

vesHams ML"”’"W

* Gioco 1. : NOMINARE LE FIGURE VELOCEMENTE

* Gioco 2. : SE IL RIQUADRO E’ ROSSO DICI LA SILLABA INIZIALE- SE IL
RIQUADRO E’ BLU DICI LA SILLABA FINALE

«  GIOCO 3: COME IL GI0CcO 2 MA AL CAMBIO® INVERTI IL COMPITO ,ROSSO
FINALE-BLU INIZIALE

* IL CAMBIO E’ DATO DALL'OPERATORE

IMPORTANTE!!!
Se il bambino risponde correttamente al 60% delle richieste procediamo con lo stesso

gioco.
Quando le risposte corrette arrivano all’80% consolidiamo/stabilizziamo e poi passiamo al

gioco successivo.
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ne. PROVIAMO prase))

Se il riquadro e Rosso

DICO




iprase))

PROVIAMO
Se il riquadro e Blu

DICO
SCA
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PRONTI?





























































