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| GIOCHI

ATTIVAMENTE?

OBIETTIVO DIDATTICO: ESEGUIRE MENTALMENTE SEMPLICI CALCOLI I CON | NUMERI
NATURALI.

POTENZIAMO:

GIOCHI 1 E 2: ATTIVAZIONE

GIOCHI 3, 4, 5: FLESSIBILITA’, RIAGGIORNAMENTO IN MEMORIA DI LAVORO, INIBIZIONE E
CONTROLLO DELL’'INTERFERENZA, ATTENZIONE SOSTENUTA.




mQ e iprase))

= fnh';i'i"'m nel vortrs Jui

GIOCHI DI ATTIVAZIONE
GIOCO 1:DENOMINAZIONE VELOCE | NUMERI
GIOCO2: DENOMINAZIONE VELOCE COLORI

GIOCHI DI POTENZIAMENTO
GIOCO3: DENOMINAZIONE VELOCE COLORI AL CAMBIO* DIRE |
NUMERI
GIOCO4: BATTI MANO DX CARTA ROSSA- BATTI MANO SX CARTA GIALLA
TUTTI GLI ALTRI COLORI NOMINA | NUMERI
GIOCO5: COMINCIAMO ADDIZIONANDO + 2, AL CAMBIO *
SOTTRAIAMO -2, AL CAMBIO +2 E COSI’ VIA.......

*IL CAMBIO E’ DATO DALL'OPERATORE
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