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INTRODUZIONE

Il progetto didattico promosso dalla Fondazione Il Vittoriale degli Italiani, proposto da Iprase Trentino alle scuole della Provincia Autonoma di Trento, ha 

come obiettivo per l’a.s. 2022-’23 la conoscenza dell’opera e dell’arte di Gabriele d’Annunzio come “L’uomo che inventò se stesso”.

L’attività didattica è rientrata nel novero delle ore di alternanza scuola-lavoro del Liceo artistico “Alessandro Vittoria” di Trento e si è svolta durante le 

ore di Lingua e letteratura italiana, Discipline progettuali e Laboratori d’indirizzo. 

La classe 5^G Design Industria, dopo aver visto su RaiPlay il documentario “L’uomo che inventò se stesso”, analizzato alcune produzioni poetiche e 

letterarie del poeta e svolto ricerche sulla vita di Gabriele d’Annunzio, ha progettato e realizzato tre prototipi di giochi da tavolo, che potrebbero essere 

un’idea da sviluppare per la vendita all’interno del bookshop del museo.

Le proposte per i giochi da tavolo sono esposte in sintesi nelle tavole che seguono.

Gli studenti della classe 5^G indirizzo Design Industria 
Liceo artistico “A. Vittoria” di Trento – a.s. 2022-2023

Dario Rosponi, Gabriele Barchetti, 
Irene Besana, Loris Ioriatti, Majda Es Sadek, 

Massimiliano Andreatta, Ursula Maggio 

I docenti della classe coinvolti:

Massimo Parolini (referente progetto)
Maria Vincenza Mariggiò , Michele Anderle,  

Claudia Zanella, Giovanna De  Franco 




















